Poznaskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe oraz StafiUp
zapraszajdo wzi cia udzia u w warsztacie:

Tworzenia serwiséw internetowych -cz 1l z Il
Centrum Wyk adowe Politechniki Pozna skiej, ul. Piotrowo 2, sala 03
13.03.2000r.

14:00 Rejestracja

14:30 Czy filozoficzny z oty rodek jest sposobem na sukces w brap IT? - Case staudy portalu
Ubieranki EU
Zamiowanie do programowania i tworzenia serwisOwterinetowych poczone
Z zainteresowaniami spoza brgnT, baczne obserwacje i konsekwentnie wgane wnioski
doprowadziy do powstania i szybkiego spopularyamaaserwisu www.Ubieranki.Eu Ta
cz warsztatu poka w jaki sposéb spojrzenie na s/WW pozwala dostrzec potrzeby
potencjalnych uytkownikow oraz jak powstawa i rozwija siserwis z grami on-line,
osi gaj ¢ ogl dalno rz du 50 tysi cy unikalnych u ytkownikéw dziennie. Jest to dobra
okazja, by porozmawiaz tworca i w acicielem serwisu, pos uchao problemach jakie
musia przezwyciy zd aj c do wyznaczonego cellZapraszam do poznania odpowiedzi
na te i inne pytania, ktére z pewed pomog w postawieniu pierwszych krokéw w e-
biznesie”
Damian Dworak - niespe na 20-letni student, twdrca serwisu wwhiethnki.eu

15:15 Serwis najlepiej dopasowany

"D Prosto z p6 ki - Czy lepsze sgotowe portale z "pude ka", czy robione na

- cis e zamdwienie klienta?
Kl ska urodzaju - Czy na pewno zamiast dobregbokr ta potrzebna jest walizka z
narz dziami w promocyjnej cenie?

Budowa, przebudowa albo rozbudowa - Czego nie wieangamym poczku?

Moja strona w Internecie - nierowna walka widzoéw zworc
Mamo, tato, jestem online - lle 0séb mnie algl?
Gada dziad do obrazu - Czym jest megalomania alimaf
Lustereczko, powiedz przecie - Dlaczego czasemowhytdzieci, ryby
i u ytkownicy serwisu nie mieli g osu?

Adobe Flash - co jest "trendy", co "jazzy", a co "passe™
Grai tr bi - Czy animacja to przeklstwo czy przydatne nardzie?
Dawno, dawno temu - Czy to jeszcze interfejs czyajplikacja?
Kolorowa czapka niewidka - Jak to jest ptomocj internetowych animacji?

Damian Niemir — designer serwiséw internetowych, PCSS
16:00 Przerwa, pocgtunek
16:30 Gotowe platformy tak, ale...
"> Jakie s konsekwencje decyzji o wyborze platformy portalffv€zy taki wybor ogranicza

wolno  programistéw? Co robj eby ryzyko wpadnicia w sid a autorow platformy
zminimalizowa?
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W prezentacji przedstawione zostanie studium prgpaportalu Onkologicznego Forum
Edukacyjnego, zrealizowanego w PCSS w oparciu catwlatform portalow Liferay.
Dlaczego wybrana zosta a ta platforma? Czego zaitakzy trzeba modyfikowakod
réd owy platformy i kiedy warto to zrol? Jak po czy funkcjonalno platformy z w asn
aplikacj ?

Micha Kosiedowski — lider zespo u portali i technologii komunikacypi w Dziale Us ug
Sieciowych PCSS

17:00Java w Internecie - czy to ma sens?

g ~> Platforma Java ma ogromny potencja , ktéry enav pewnych sytuacjach bardziej zaszkodzi
*~ ni pomOc naszemu projektowi. W ramach warsztatu pasgdlna analiza zastosowdavy

w kontekcie ich przydatnaci w budowaniu komercyjnych serwisow internetowych.

Przedstawione zostam. innymi:

- przyk ady popularnych serwisow / aplikacji intetowych opartych na Javie,

- do czego Java shie nadaje (z pozoru),

- powszechna miniaturyzacja - a regostawi na mobilno ?

Piotr Dziubecki — analityk systeméw komputerowych dzia u aplikégiznaskiego Centrum

Superkomputerowo-Sieciowego (PCSS). Specjalizuje ws projektowaniu i tworzeniu

zaawansowanych serwiséw internetowych.

17:45Light up the web!
.———=-_ Technologia Silverlight 2.0 umbwiaj cej tworzenie bogatych interfejsow graficznych dla

C 5 aplikacji internetowych. W ramach warsztatu zogtammdéwiona zarbwno sama technologia,
jak i proces tworzenia elementow aplikacji inteavegch z jej wykorzystaniem.
Zaprezentowane zostandwnie narz dzia pozwalajce na pe ne wykorzystanie nlivo ci
jakie oferuje Silverlight 2.0
Marek Flejszman — analityk systeméw komputerowych dzia u us uccisi@ych PCSS,
specjalizuje siw tworzeniu multimedialnych aplikacji internetowyc

18:30 Spo eczno nie gryzie - budowanie serwisu UGC na przyk adach
UJikiCI Spo eczno to chyba najbardziej chwytliwe s owo w dobie Web.2VNiele oséb zabiera si
za budowanie serwiséw w oparciu o fpt spo eczncci internetowych, ale tylko nieliczni
odnosz sukces - ci, ktorzy zamiast probowaykorzysta t si , potrafi j zrozumie...

W programie mi dzy innymi:

- czym jest serwis UGC (Nasza Klasa vs. Wikipedia),

- przyci ganie uytkownikdéw, bariery wejcia i promocja,

- stan surowy serwisu - przyk ady z Wikia,

- pomaganie w "generowaniu” (nadzia, zachty i inne ,cuda-wianki”),

- wykorzystanie tre i zarabianie na niej (prawa autorskie i wolne rigie w pigu ce,
reklamy, dotacje, subskrypcje...)

- jazda - czyli sztuczki i myki,

- U ywaniu swojego serwisu by stai jednym z nich,

- policjanci i z odzieje — czyli 0 egzekwowaniu wrautrzymywaniu porzdku

- zale no ci mi dzy technologi a lud mi (open source, bug reporting) — czyli pracy zinin
nie obok nich,

- 0 sztuce méwienia ,NIE”,

ukasz Garczewski - Product Developer w firmie Wikia

19:30 Zakoczenie spotkania
W czasie warsztatow zaadamy do zadawania pyta dyskusji z prelegentami

Udzia w warsztatach jest bezp atny. Wymaganavege niejsza rejestracja poprzez stron
www.StartUp-IT.pl. Liczba miejsc jest ograniczona, o udziale decyd#tojejno zg osze.

Uwaga: organizatorzy zastrzegajprawo do wprowadzania zmian do programu bez wigpgszego powiadamiania
i podawania przyczyn



W programie nast pnego warsztatu pt.
"Jak nad y za sukcesem produktu oraz o zarzizaniu projektem”
w dniu 27.03.2009rmi dzy innymi:

Zarz dzanie Wymaganiami, czyli dlaczego zbudowaliny statek, skoro klient chcia
dosta ponton?

Jak wycign od klienta to, czego on naprawchce

Jak sprawdzi, czy to co klient moéwi ma sens - poznanie jeg@wdbiznesowych
Wydoby to, czego klient nie powie explicite, a codkie dla niego bardzo wae
przy akceptacji projektu (np. wymagania wydagiowe, dostpno ci)

Jak to opisaw formie specyfikaciji

Jak sprawi, eby dokumentacja wymagédy a w pe ni zrozumia a dla programistow

Narz dzia wspomagage samo zarzlizanie wymaganiami (standaryzacja, priorytety,
ledzenie, zmiany itp.)

Micha Kolasi ski— Verax Systems

Zarz dzanie Projektami - Efektywno Projektu

Zgodnie z harmonogramem? Z battm? Z zakresem? Wszystkie te elementy w
zarz dzaniu projektami sbardzo istotne, ale gdzie jest zaamyeanie? Kady projekt ma
klienta i dostawce - bez zaangavania obu stron nie ma miwo ci ha spe nienie
adnego za @nia projektu

Gdzie ley odpowiedzialno ?
Jak zarzdza relacjami i zaang®@waniem?
Jakich narzdzi uy w celu podniesienia efektywng projektu?

Micha R czka PMP - Kierownik Programu w Grupie Allegro.

Utrzymanie produktu i wspé praca z klientem

Utrzymanie produktu oraz swobodny przep yw inforjngako postawa sprawnego
funkcjonowania naszej firmy oraz dobrej wspo pradgientem.

Utrzymanie produktu oraz zmiana funkcjonaligproduktu, jako mdiwo
ulepszania produktu oraz sta ych dochodow a niegmania kosztow,

Swobodny przep yw informacji i dokumentacja, jakdgn z filarow sukcesu
utrzymania i zmiany funkcjonalnoi produktu.

Powa na niedorébka/awaria czy niedoinformowany klieatyli jak wsp6 pracowa
Z klientem na odleg o.

Szara rzeczywisto zarz dzania i utrzymania, czyli przep yw/wymiana inforecjia
mi dzy poszczegdlnymi osobami/dzia ami kontra nie zemtvalni.

Krzysztof Szostak— Technical Product Support w Nokia Siemens Netaior

Organizatorzy zastrzegaprawo do dokonania zmian w programie bez powiadamaioraz podania przyczyny.
Zawsze aktualny program znajduje sa stronie www.StartUp-IT.pl



